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โครงสร้าง Shape File  มีทั้งหมด 18 Field ดังนี้ 

NO. 
 

Name 
 

Type 
Field Properties 

คือ หมายเหตุ/ตัวอย่าง 
Percision Scale 

1 
 
FID/ID/CODE 

Object 
ID - - - ระบบสร้างให้อัตโนมัติ 

2 
 
NAME Text 250 - ชื่อหน่วยงาน - 

3 
 
TPYE Text 250 - ประเภท 

อช./วน./ขสป./ขหล./
ฯลฯ 

4 
 
REPONSIBLE Text 250 - ส านักบริหารพื้นที่ฯ - 

5 
 
CONTROLOFF Text 250 - กรมอุทยานแห่งชาติฯ - 

6 
 
AO Text 50 - ลักษณะการบุกรุก 

1a/1b/2a/2b/2c/2d/3
a/3aa/3ab/ฯลฯ 

7 
 
AREAR Double 0 0 พื้นที่ (ไร่) ค านวนจากระบบได้ 

8 
 
AREAKM Double 0 0 พื้นที่ (กิโลเมตร) ค านวนจากระบบได้ 

9 
 
LATTITUDE Double 0 0 ละติจูด (Y) ค านวนจากระบบได้ 

10 
 
LONGITUDE Double 0 0 ลองติจูด (X) ค านวนจากระบบได้ 

11 
 
EAST Double 0 0 E  (X) ค านวนจากระบบได้ 

12 
 
NORTH Double 0 0 N (Y) ค านวนจากระบบได้ 

13 
 
ZONE Double 0 0 โซน ต้องระบุ (47/48) 

14 
 
PERIMETER Double 0 0 เส้นรอบวง ค านวนจากระบบได้ 

15 
 
CODENAME Text 250 - รหัสแปลง เวียงลอ252 

16 
 
PROVINCE Text 250 - จังหวัด - 
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ตัวอย่างการกรอกตาราง (Attribute)  Shape File  

 
ชื่อหัวตาราง (Field Name) 

 
ตัวอย่าง 

FID 639 

ID 3 

CODE 1087 

NAME ตาดหมอก 

TYPE อุทยานแห่งชาติ 

RESPONSIBL ส านักบริหารพื้นที่อนุรักษ์ที่ 11 (พิษณุโลก) 

CONTROLOFF กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธุ์พืช 

AO 3d 

AREAR 1.285008969 

AREAKM 0.002056014 

LATITUDE 16.55417167 

LONGITUDE 101.3416435 

EAST 749892.5916 

NORTH 1831691.881 

ZONE 47 

PERIMETER 274.0588189 

CODENAME อช.ตาดหมอก AO 3/3 

PROVINCE เพชรบูรณ์ 
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วิธีการสร้างหัวตาราง (Add Field) 

1. คลิกท่ีไอคอน    เลือกไฟล์ที่ต้องการ แล้วคลิก Add 

 

 

2. ที่ Layers  คลิกขวาที่ไฟล์ (ตัวอย่าง แปลง AO (Test))  เลือก open Attribute 
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3. จะปรากฏหน้าต่าง Table ดังรูป คลิกท่ีเมนู Table Options เลือก Add Field  

 

 

4. จะปรากฏหน้าต่าง Add Field  ใช้โครงสร้างตามที่กล่าวไว้ด้านบน ท าจนครบทั้ง 18 Field 
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การใช้เครื่องมือ Calculate Geometry 
 เพื่อค านวณพื้นที่ (Area)/คา่พิกัด (X,Y,lat,long)/เส้นรอบวง (perimeter) 

 

1. ไปที่ Editor เลือก Start Editing 

 

 

2. ที่หน้าต่าง Start Editing เลือกไฟล์ที่เราต้องการ คลิก OK 
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3. คลิกขวาทีห่ัวตาราง AREAR (พ้ืนที่คิดเป็นไร่) เลือก Calculate Geometry  

 

 

4. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก Area ที่ช่อง Units เลือก Square 
Meters [sq m] คลิก OK ระบบจะค านวณพ้ืนที่ออกมาเป็นตารางเมตร (ต้องค านวณต่อเพ่ือให้ได้ค่าเป็น
จ านวนไร่) 
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5. คลิกขวาทีห่ัวตาราง AREAR เลือก Field Calculator… 

 

 

6. จะปรากฏหน้าต่าง Field Calculator  ให้ double click ที่ AREAR แล้วคลิกท่ีเครื่องหมายหาร (/)  และ
ใส่ค่า 1600 คลิก OK จะได้พ้ืนที่เป็นไร่  
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7. คลิกขวาทีห่ัวตาราง AREAKM (พ้ืนที่คิดเป็นตารางกิโลเมตร) เลือก Calculate Geometry 

 

 

8. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก Area ที่ช่อง Units เลือก Square 
Kilometers [sq km] คลิก OK ระบบจะค านวณพ้ืนที่ออกมาเป็นตารางกิโลเมตร  
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9. คลิกขวาทีห่ัวตาราง LATITUDE ปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry   

 

 

10. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก Y Coordinate of centroid ที่ช่อง 
Units เลือก Decimal Degrees คลิก OK 
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11. คลิกขวาทีห่ัวตาราง LONGITUDE ปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry   

 

 

12. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก X Coordinate of centroid ที่ช่อง 
Units เลือก Decimal Degrees คลิก OK 
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13. คลิกขวาทีห่ัวตาราง EAST (X/long) เลือก Calculate Geometry   

 

 

14. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก X Coordinate of centroid ที่ช่อง 
Units เลือก Meters [m] คลิก OK 
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15. คลิกขวาทีห่ัวตาราง NORTH (Y/lat) เลือก Calculate Geometry   

 

 

16. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก Y Coordinate of centroid ที่ช่อง 
Units เลือก Meters [m] คลิก OK 
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17. คลิกท่ีขวาที่หัวตาราง PERIMETER (เส้นรอบวง) เลือก Calculate Geometry   

 

 

18. จะปรากฏหน้าต่าง Calculate Geometry  ที่ช่อง Property เลือก Perimeter ที่ช่อง Units เลือก 
Meters [m] คลิก OK  
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ตัวอย่างวิธีการสร้าง Check Topology 

1. คลิกท่ีไอคอน            Catalog  

 

 

2. เลือก Locations (ไดฟ์ที่จัดเก็บไฟล์) คลิกขวาที่ folder (ท่ีเก็บไฟล์) เลือก New เลือก Folder แล้วตั้งชื่อ 
Folder 
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3.   คลิกขวาที่ Folder (ที่สร้างใหม่) เลือก New เลือก Personal Geodatabase แล้วตั้งชื่อ 

 

 

4. คลิกขวาที่ถัง Personal Geodatabase เลือก New เลือก Feature Dataset 
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5. ปรากฏหน้าต่าง New Feature Dataset ตั้งชื่อ แล้วคลิก Next 

 

 

6. เลือกเขตโซนให้ตรงกับพ้ืนที่ แล้วคลิก Next 
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7. คลิก Next 

 

 

8. คลิก Finish 
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9. คลิกขวาถัง Personal Geodatabase เลือก Import เลือก Feature Class (Single) 

 

10. ปรากฏหน้าต่าง Feature Class to Feature Class  
ช่อง Input Feature เลือกไฟล์ที่เราต้องการตรวจสอบ (ตัวอย่าง แหลมสิงห์) 
ช่อง Output Location ไม่ต้องเปลี่ยน  
ช่อง Output Feature Class ตั้งชื่อไฟล์ (ตัวอย่างแหลมสิงห์test) 
แล้วคลิก OK 
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11. คลิกขวาถัง Personal Geodatabase เลือก New เลือก Topology… 

 

 

11. ปรากฏหน้าต่าง New Topology คลิก Next 
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12. คลิก Next 

 

 

13. คลิกในช่อง  หน้าไฟล์ (แหลมสิงห์test) แล้วคลิก Next 
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14. คลิก Next 

 

15. ปรากฏหน้าต่าง Add Rule  
ที่ช่อง Rule ให้เลือกกฎที่เราต้องการตรวจสอบ 
Must Not Overlap  คือ Polygon มีการทับซ้อนกัน 
Must Not Have Gaps คือ Polygon มีช่องว่าง 
แล้วคลิก OK 
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16.  คลิก Next 

 

 

17. คลิก Next 
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18. คลิก Yes 
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ตัวอย่างการแก้ไขตาม Check Topology 

Check Topology คือ การตรวจสอบข้อผิดพลาดของข้อมูล ซึ่งสามารถตรวจสอบได้ทั้ง 
Point/Polyline/Polygon โดยการใส่กฎ/เงื่อนไข (Rule) ที่ต้องการ แล้วโปรแกรมจะค านวณและประมวลค่า
ผิดพลาดที่เกิดขึ้นให้อัตโนมัติ 
 

1. คลิกท่ีไอคอน    เลือกไฟล์ topo_Topology คลิก add 
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2. เลือก Yes 

 

 

3. ไปที่ Editor เลือก start Editing 
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4. ที่หน้าต่าง Start Editing เลือก ไฟล์ที่ต้องการ คลิก OK 

 

 

5. เลือก Error Inspactor (ถ้าไม่ปรากฎ ท าตามขั้นตอนที่ 5) 
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6. การเรียกเครื่องมือ Error Inspactor คลิกขวาที่แทบ taskbar (แถบว่างๆ ด้านบน) เลือก Topology 

 

 

 

7. คลิกเครื่องหมายถูกออกท่ีช่อง Visble Extent only และ เลือก Search Now 
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8. จะปรากฎหน้าต่าง Error Inspector แสดงจ านวน error  

 

 

9. คลิกขวา Zoom to ไปที่ละจุดที่เกิด Error แล้วท าการแก้ไข 
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10. ตอนแก้ไข ที่ Layers ให้คลิกเครื่องหมายถูกออกท่ี topo_Topology  แล้วแก้ไขท่ีชั้นข้อมูลที่ต้องการ 
(ตัวอย่างแก้ท่ีชั้นข้อมูล อช._ตะรุเตา) 

 

 

 

11. เมื่อแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ไปที่ Editor เลือก Save Edits 

 

 

แก้ไขข้อมลูที่ชัน้นี ้
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12. คลิกขวาที่ อช._ตะรุเตา เลือก Data เลือก Export Data  

 

 

 

13. จะปรากฏหน้าต่าง  Saving Data เลือกที่เก็บไฟล์ และตั้งชื่อไฟล์  คลิก Save  

                           

 

 

 

เลือกท่ีเก็บไฟล์ 

ตัง้ช่ือไฟล์ 

เลือก Shapefile เท่านัน้ 


